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Cwiczenie

Cwiczenie zostato przygotowane na
podstawie instrukcji zamieszczonej na

stronie https://opengislab.com/blog/2018/3/
20/3d-dem-visualization-in-ggis-30

Tutorial zamieszczony na tej stronie zawiera
szczegbtowgq instrukcje, krok po kroku, ze
zrzutami ekranu.

Celem ¢wiczenia jest wizualizacja obszaru
obejmujgcego Diamond Head Crater
potozony na Hawajach, wykorzystujgc w tym
celu cyfrowy model terenu o rozdzielczosci
przestrzennej 1m.



https://opengislab.com/blog/2018/3/20/3d-dem-visualization-in-qgis-30

Dane

* Dane niezbedne do wykonania ¢wiczenia zostaty pobrane ze
strony https://coast.noaa.gov/dataviewer/#/lidar/search/



https://coast.noaa.gov/dataviewer/

Mapa cieniowania rzezby

Otworzy¢ dane DEM w QGIS. (z pliku img)
Stworzy¢ kopie warstwy DEM i nazwac jg hillshade.

Wytgczyé w widoku warstw warstwe DEM.

We wtasciwosciach warstwy hillshade, w zaktadce Symbology:
* Wskazac¢ Render Type: Hillshade
* ZFactor-1
* Zaznaczycopcje Multidirectional.
* Resampling: Bilinear lub Cubic, out: Average

* Mozna zmienic rowniez ustawienia dotyczgce Color Rendering.



Mapa cieniowania rzezby

Wielukierunkowa mapa cieniowania Tradycyjna mapa cieniowania rzeiby -

rzezby pojedyncze zrodto sSwiatta z kierunku
(Multidirectional Hillshade) stanowi 315.

kombinacje cieniowania z 4
kierunkéw: 225, 270, 315, and
360 stopni.




Naktadanie kolorowego DEM
na mape cieniowania rzezby

* Wyswietli¢ w QGIS warstwe DEM.
W zaktasce Symbology:

* Wskazaé Render Type: Singleband
pseudocolor.

e Color Ramp: BrBg, zaznaczyc¢ opcje Inverted
colors, tak aby nizsze wysokosci byty
zaznaczone kolorem zielonym a wyzsze
brazowym.

* Blending mode: Multiple

* Resampling: Bilinear lub Cubic, out:
Average.

* Ustawic¢ przezroczystosé na ok. 50%




Wizualizacja 3D w QGIS

. - * Wskazac View Menu — New 3D

Map View.
v Camera * W oknie widoku 3D wskazaé
Field of View |45° S ustawienia (Configuration button).
v Terrain W czesci dotyczgcej Terrain
Type DEM (Raster layer) - wskazac Elevation: DEM lub
Elevation ¥ Hilshade - hillshade.

Vertical scale | 1.00

* Trzymajgc Shift oraz lewy przycisk
myszy mozna dowolnie "obracac"
widok.

Tile resolution | 16 px

Ak (4] (1)

skirt height 10.0 map units

Map theme (none) -

w | Terrain shading

-

@Help * cancel



Wizualizacja 3D w QGIS
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Okno wizualizacji 3D

Coordinate | 521195,11326 |9 Scale|1:10000 |~ | @ Magnifier| 100% [:\ Rotation |0.0° |2 V/Render @ UnknownCRs @




Wizualizacja 3D w QGIS

3DMap 1
R0 as»a

&)
>
R

A

3
—z

m

v

S




Naktadanie obrazow satelitarnych
na mape cieniowania rzezby

* Pozostawic¢ wyswietlong tylko warstwe hillshade.
* Dodac do widoku warstwe Google Satelitte lub Bing Satellite

* Dla tej warstwy wybrac Blending mode: Burn oraz mozna ustawic przezroczystosc, np. 80%.

Hillhade + Google Sattelite image Google Sattelite image
(with Burn Blending mode)




Cwiczenie 6b

MAPA FIZYCZNOGEOGRAFICZNA POLSKI




Dane

* cyfrowy model terenu dla Polski (dem.tif — 90m SRTM w uktadzie
PUWG1992, dem540.tif — SRTM ze zmniejszong rozdzielczoscig do 540m).

* rozne warstwy wektorowe (miasta, rzeki, regiony fizycznogeograficzne)




Cwiczenie

* Celem ¢wiczenia jest wykonanie
wizualizacji mapy
fizycznogeograficznej obszaru Polski
wykorzystujgc 90m cyfrowy model
terenu SRTM




Mapa cieniowania rzezby terenu

* Mape cieniowaniarzezby (hillshade)
E— * mozna obliczy¢ wykorzystujacjedno z
@ rremation | TR - narzedzi Analizy rzezby terenu (np. Raster

33 source

& o | | R Terrain Analysis Plugin).

45.00° -

Layer Properties - dem540 | Symbology

l_.i_i Transparency

T s * QGIS daje takze mozliwos¢ “wykonania”
& mapy cieniowania tylko na potrzeby
GrmIEs Multidirectional

B vetosoe wizualizacji.

v Color Rendering

315.00°

0

Z Factor 1.00000000

g Legend
Blending mode Normal - 4 Reset

e o]l ewtrt ————[c * Prosze wczyta¢ do QGIS warstwe
emsir. | ———0-—— (0T e o — demb540.tif i wybrac nastepujgce opcje

Hue Colorize strength
¥ Resampling * Rendering Type — Hillshade.
Zoomed: in | Bilinear ~ | out |Average ~ | oversampling | 2.00 < |
Thumbnai Legend ralatta * Resampling — Bilinear, out: Average. (rysunek
ponizej).

Grele 1 sole - oy | econcel | o * Zmien takze Z Factor.

* Zaznaczycopcje Multidirectional




Stylizacja warstw rastrowych
na przyktadzie cyfrowego modelu terenu

* Prosze wczyta¢ warstwe dem.tif. Hillshade powinien znajdowacsie “pod”
cyfrowym modelem terenu.

W nastepnym kroku nalezy natomiastzmienic palete dla cyfrowego modelu
terenu.

Stylizacja warstw: Layer Properties — Style — Singleband pseudocolor.

W domysinie wtgczonych paletach do wyswietlenia DEM mozna uzy¢ np.
Palety BrBG lub RdYIGn. Pamietac jednak nalezy o zaznaczeniu opcji “Invert”
(odwrdg).

QGIS zawiera wiele dodatkowych palet koloréw, ktére lepiej nadaja sie do
wyswietlenia cyfrowego modelu terenu, anizeli palety podstawowe.

* Aby je wtaczyé nalezy z menu Settings wybrac Style Manager i przejs¢ na zaktadke “Color
Ramp”. Nastepnie nalezy klikng¢ na ikone z zielonym znakiem + (w wersji QGIS 2.14 w prawej
czesciokna)i z listy wybrad cpt-city.

* W nowootwartym oknie nalezy wybrac Topography i wskazaé palete elevation.
* Innewarte uwagipalety to np. wiki-schwarzwald-cont lub nrwc.



Stylizacja warstwy DEM

Prosze wczyta¢ warstwe dem.tif. Hillshade powinien znajdowac sie “pod”
cyfrowym modelem terenu.

W nastepnym kroku nalezy natomiastzmienic palete dla cyfrowego modelu
terenu.

Stylizacja warstw: Layer Properties — Style — Singleband pseudocolor.
Wybrac palete elevation.

Dodac 15 klas. Ustawi¢ nastepujgce przedziaty wysokosci: -16, 0, 50, 100,
150, 200, 250, 300, 400, 500, 700, 1000, 1500, 2000, 2499.

Ustawic dla warstwy DEM przezroczystos¢ na ok. 50%.



Stylizacja pozostatych warstw

* Prosze dodac¢ dane wektorowe:
* Rzekigtdwne oraz wazniejsze doptywy
* Wybrane miasta— granice powiatow grodzkich dla gtéwnych miast w wojewddztwach

* Drogi(prosze wybrac drogitypu motorway oraz primary)

* Sieé kolejowa (prosze wybrac typ: rail)
* Do kazdej z warstw nalezy dobra¢ odpowiednig stylizacje.

* Oryginalnie rzeki wychodzg poza granice Polski. Aby wyswietli¢ tylko rzeki w
granicach Polski nalezy uzy¢ opcji Inverted Polygon dla warstwy Panstwo.



Mapa fizycznogeograficzna Polski

17‘5 15°E  16°E 17T°E 18%E 19 z¢T°E 21 22°E 23 24"’5 POLSKA [ ] Nastepnie uzywajac na rzed Zia Print
‘ Mapa fizyczna ~ COmposer nalezy na
) 5 sk podstawie przygotowanych danych

-_—

dla Polski przygotowac mape
fizycznogeograficzng Polski. Prosze

s dodac elementy mapy (skala,
L legenda) oraz siatke wspotrzednych.
1100 — rzeki gtéwne

1=2= * Prosze pamietaco odpowiednim
b dopasowaniu stylizacji warstw oraz
= etykiet (etykiety miast, etykiety
—Joee rzek)

J T 2449
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Wynik prosze zapisa¢w postaci ryciny A4, w formacie png.



Cwiczenie 6¢

WYKORZYSTANIE GOOGLE MAPS DO
PRZYGOTOWANIA MAPY DANEGO OBSZARU




V4
Cwiczenie
* Wczyta¢ do QGIS Google Sattelite (Web — Quick Map Services)

* Weczytac granice obszaru oraz ustawic stylizacje warstwy na biate
wypetnienie, Inverted Polygon.

Inverted Polygon, z zastosowanga Inverted Polygon, bez
przezroczystoscia zastosowanej przezroczystosci



